CSS challenge

#1 GRID

oefening 6
expanding grid




Grid - Oefening 6 Voorbeeld:
codepen.io/shooft/live/azoOLyw

Expand‘ng Gr‘d De code voor jou:

codepen.io/shooft/pen/EaYjwWW

Een e2nhoorn is een mythisch dier met een lange, puntige
hoorn midden op zijn voorhoofd.

De hooin s kaarsrecht en heeft een spirealvormige groef,

Inde Europese volkscultuur werd de eenhoorn vaak afgebeeld ale een wit paard- of geitachtia dier met
een lange hoorn en gekioofde hoeven (soms met een geitensik).

Inde Middeleeuwen en Renaissance werd het gewconlijk gekarakteriseerd als een zeer wid dier uit de
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https://codepen.io/shooft/live/azoOLyw
https://codepen.io/shooft/pen/EaYjwWW

Grid - Oefening 6 De code voor jou:
codepen.io/shooft/pen/EaYjwWW

Expand‘ﬂg Gr‘d Uitwerking stap 1:

codepen.io/shooft/pen/zxOxgVB

Een e2nhoorn is een mythisch dier met een lange, puntige
hoorn midden op zijn voorhoofd.

Een eenhaorn is een mythisch dier met eenlange, puntige |

hoorn midden op zijn voorhoofd.

Rustig starten met de figcaption bovenop de
Image te positioneren.

figure, img, figcaption

1. maak een grid van de figure.

2. plaats de img en figcaption beide in de eerste
rij en kolom van dat grid - bovenop elkaar
— grid-column-starten grid-row-start

3. plaats de figcaption onderaan en aan de
linkerkant in die grid-cel e e P e T e e

. . . een lange hoorn en gekioofde hoeven (Soms met een geitensikl.
In de Europese volkscultuur werd de eenhoorn vaak afgebeeld ale een wit paard- of qeitachtia dier met — a -l_ 7 g n—se -l_ 'F en J us t 7 fy —-Se -l_ f

een lange hoorn en gekloofde hoeven (soms met een ceitensik).

De hooin s kaarsrecht en heeft een spirealvormige groef,

Inde Middeleauwen an Renaksance ward hat gawconlijk gokaraktericeerd als eon zear wid dier uit da

bossen dat symbool stcnd voor zuiverheid en genade, dat alleen kon worden gevangen door een maegc.
De hoorn zou verg ftigd water kunren zuiveren en ziekten kunnen genezen. In deze eeuwen werd de fand
e sms el B0 e e A
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Inde Middeleeuwen en Renaissance werd het gewconlijk gekarakteriseerd als een zeer wid dier uit de

stap 1
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https://codepen.io/shooft/pen/EaYjwWW
https://codepen.io/shooft/pen/zxOxgVB

Grid - Oefening 6 De code voor jou:
codepen.io/shooft/pen/EaYjwWW

Expand‘ng Gr‘d Uitwerking stap 2:

codepen.io/shooft/pen/PwYqglag

Een e2nhoorn is een mythisch dier met een lange, puntige — Een eennoorn is een mythisch dier

hoorn midden op zijn voorhoofd. mef een lange, puntige hoorn

Met de custom property --whitespace kun je midden op zijn voorhoofd.
overal dezelfde witruimte te creéren. '

main
1. Gebruik voor de breedte van de main de
kleinste waarde van:
1. 100% min 2x de whitespace) of
2. 32rem
...dat kun je doen met = min()

De hoorn & kaarsrecht en heeft een spirzalvormige groef,

Inde Europese volksculluur werd de eenhoorn vaak afgebeeld als een wit paard- of geitachtig dier met
een lange hoorn en gekioofde hoeven (soms met een geitensik).

2o el B il U et imieldian el e ol R ety e
Inde Middeleauwen an Renaksance ward het gewconlijk gekarakteriseerd als een zeor wid dier uit da Ove r iS te Ve rd e | e n Ove r d e m a rge a a n d e | i n ke r gekocfde hoeven (soms me- een geitensik).

bossen dat symbool stcnd voor zuiverheid en genade, dat alleen kon worden gevangen door een maegc.

T e W o s e 0 A G R en rechterkant = margin-inline

In de Middelesuwen en Rengissance werd hel gaewouonlilk

stap 2
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https://codepen.io/shooft/pen/EaYjwWW
https://codepen.io/shooft/pen/PwYqJag

Grid - Oefening 6 De code voor jou:
codepen.io/shooft/pen/EaYjwWW

Expand‘ng Gr‘d Uitwerking stap 3:

codepen.io/shooft/pen/pvz/Wag

Een eenhoorn is een mythisch dier
mef een lange, puntige hoorn

A S 2Nl -/

mef een lange, puntige hoarn
midden op zijn voorhoold.

Verwijder de width en margin-inline van de vorige TGS 270 T
stap weer. Nu circa hetzelfde, maar dan met grid. | '

main
1. Definieer een grid met 3 kolommen:
1. minimaal de whitespace, maximaal 3fr
— minmax () B Cuiy 4
2. de kleinste waarde van: 100% min 2x de 5;5, |
whitespace) of 32rem = min()

3. minimaal de whitespace, maximaal 5fr

In de Europese volkscultuur werd de eenhoom vaok afgebeeld — m-i nm a X ( ) In de Europese volkscultuur werd de eenhoorn vaok afgebeeld
als 2en wit pacrd- of geitachhig dier met een knge hoarn en als een wit paard- of g2itacktig di2r met een lange hoorn en
gekoofde hoeven (soms me* een geitensik). gekloofde hoeven (soms met e2n ge tensik).

(]
In de Middelesuwen en Rengissance werd hel aewouonlilk h 1 I flgu re e n p In de Middeleveuwen en Rengissance werd hel cewounlik

2. starten op de 2¢ kolom-lijn
— grid-column-start

stap 3
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https://codepen.io/shooft/pen/EaYjwWW
https://codepen.io/shooft/pen/pvzJWag

Grid - Oefening 6

Expanding Grio

De code voor jou:
codepen.io/shooft/pen/EaYjwWW
Uitwerking stap 4.
codepen.io/shooft/pen/YPKXrY]

Een eenhoorn is een mythisch dier
mef een lange, puntige hoorn
midden op zijn voorhoofd.

- -
De hoorn is kaarsrecht en heef: een spirazlvormige groef.

In de Europese volkscultuur werd de eenhoorn vaok afgebeeld
als een wit paard- of g2itacktig dizr met een lange hoorn e
gekloofde hoeven (soms met e2n ge tensik).

In de Middelevuwen en Rengissance werd hel cewounlik

—

Nu de figure de hele breedte van het scherm/grid
laten innemen.

figure

1. starten op de 1¢ kolom-lijn
— grid-column-start

2. eindigen op de laatste kolom-lijn
— grid-column-end

kan ook in één keer met = grid-column

stap 4
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Een eenhoorn is een mythisch dier
mef een lange, puntige hoorn
midden op zijn voorhoofd.

De hoorn 5 kaarsrecht en heeft een spirzalvormige groef,

In de Europese volkscultuur werd de eenhoorn vaok afgebeeld
als een wit paard- of g2itacktig dizr met een lange hoorn e
gekloofde hoeven (soms met e2n ge tensik).

In de Middeleveuwen en Rengissance werd hel cewounlik


https://codepen.io/shooft/pen/EaYjwWW
https://codepen.io/shooft/pen/YPKXrYj

Grid - Oefening 6 De code voor jou:
codepen.io/shooft/pen/EaYjwWW

EXpand‘ﬂg Gr‘d Uitwerking stap 5:

codepen.io/shooft/pen/RNbPLjY

Een e2nhoorn is een mythisch dier
met een lange, punfige hoorn
midden op zijn voorhoold.

B2 ST (EEE YL ) -/

met een lange, puntige hoorn
midden o zijn voorhoold Een grid met twee extra kolommen.

main
1. Definieer een grid met 5 kolommen:
1. min de whitespace, max 3fr = minmax ()
2. min 0, max 12rem — minmax ()
3. de kleinste waarde van: 100% min 2x de
whitespace) of 32rem = min()
4, min 0, max 12rem — minmax ()
5. min de whitespace, max 5fr = minmax ()

De hoorn 5 kaarsrecht en heeft een spirzalvormige groef,

De hoorn 5 kaarsrecht en heeft een spirzalvormige groef,

In de Europese volkscultuur werd de eenhoorn vack afgebeeld h 1 In de Europese volkscultuur werd de eenhoomn vaak afgebeeld
als een wit paard- of g2itacktig dizr met een lange hoorn e als een wit paard- of geitachtig dier me* een lange hoorn en
ekloofde hoeven (soms met e2n ge tensik). M- 1 M M ekloofd2 hoeven (soms metl een geitensik).
9 : S 2. Starten op kolom-lijn 2, eindigen op lijn 4 : ' e
f.
In de Middelevuwen en Rengissance werd hel cewounlik Igu re N de Middeleeuwern en Renaissance werd hel aewounli k
3. Starten op kolom-lijn 1, eindigen op de laatste

p
4. Starten op kolom-lijn 3, eindigen op lijn 5

stap 5
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https://codepen.io/shooft/pen/EaYjwWW
https://codepen.io/shooft/pen/RNbPLjY

Grid - Oefening 6 De code voor jou:
codepen.io/shooft/pen/EaYjwWW

Expand‘ng Gr‘d Uitwerking stap 6:

codepen.io/shooft/pen/bNbdooP

Een e2nhoorn is een mythisch dier
met een lange, punfige hoorn
midden op zijn voorhoold.

ESUEENILANIE EE0 LD 2l -/

met een lange, punfige hoorn

midden op zijn voorhoofd. Gebruik het grid van de main voor de figure.

figure

1. Neem het grid van de main over door voor
grid-template-columns de waarde
subgrid te gebruiken.

figcaption
1. Starten op kolom-lijn 2, eindigen op lijn 4. —
De hoorn & kaarsrecht en heeft een spirzalvormige groef, . . . De hoorn & kaarsrecht en heeft een spirzalvormige groef,
2. De figcaption beide kolommen helemaal laten
In de Europese volkscultuur werd de eenhoormn vaak afgebeeld —) 3 3 — In de Europese volkscultuur werd de eenhoom vaak afgebeeld
als een wit paard- of geitachtig dier me* een lange hoorn en Vu | | e n J us t L -Fy S€ -l' -F als een wit paard- of geitachtig dier me* een lange hoorn en
gekloofd2 hoeven (soms met een geitensik). gekloofd2 hoeven (soms met een geitensik).
N de Middeleeuwern en Renaissance werd hel aewounli k O p d eze m a n Ie r | IJ nt d e flgca ptl O n u It m et d e h 1 I n N de Middeleeuwern en Renaissance werd hel aewounli k

het grid van de main.

stap 6
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https://codepen.io/shooft/pen/EaYjwWW
https://codepen.io/shooft/pen/bNbdooP

Grid - Oefening 6 De code voor jou:
codepen.io/shooft/pen/EaYjwWW

Expand‘ng Gr‘d Uitwerking stap 7:

codepen.io/shooft/pen/X]rbeep

Een e2nhoorn is een mythisch dier
met een lange, punfige hoorn
midden op zijn voorhoold.

Een e=nhoorr is een mythisch dier =

met een lange, punfige hoorn
AL ) AT T Een beetje ruimte in de figure door een grid met 2
% rijen te definiéren

figure
1. Definieer 2 rijen (1fr en whitespace) voor het
grid met = grid-template-rows

img
2. Starten op rij-lijn 1, eindigen op de laatste lijn. — . WP
3. Starten op kolom-lijn 1, eindigen op de laatste. 5

De hoorn & kaarsrecht en heeft een spirzalvormige groef,

In de Europese volkscultuur werd de eenhoom vaak afgebeeld
als een wit paard- of geitachtig dier me* een lange hoorn en
gekloofd2 hoeven (soms met een geitensik).

In de Europese volkscultuur werd de eenhoomn vaak afgebeeld
als een wit paard- of geitachtig dier me* een lange hoorn en
gekloofd2 hoeven (soms met een geitensik).

N de Middelevuwern en Rengissance werd hel aewounli k N de Middelevuwern en Renagissance werd hel aewounli k

stap 7/
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https://codepen.io/shooft/pen/EaYjwWW
https://codepen.io/shooft/pen/XJrbeep

Grid - Oefening 6 De code voor jou:
codepen.io/shooft/pen/EaYjwWW

E d | G | d Uitwerking stap 8:
X p a n ‘ n g r‘ codepen.io/shooft/pen/azoOLyw

Een e=nhoorr is een mythisch dier =

met een lange, punfige hoorn
midden op zijn voorhoold. Nog een beetje lol omdat het kan

main
1. skewY
2. scroll-driven animation

img
3. filter
4. scroll-driven animation

De hnormn & kaarsrecht en heeft pen spirzalvormige groef.

- —

In de Europese volkscultuur werd de eenhoom vaak afgebeeld figca pt i o n

als een wit paard- of geitachtig dier me* een lange hoorn en

gekloofd2 hoeven (soms mel een geitensik). 5 Z_I n d eX

N de Middelevuwern en Rengissance werd hel aewounli k

stap 8
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https://codepen.io/shooft/pen/EaYjwWW
https://codepen.io/shooft/pen/azoOLyw
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