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Voorbeeld:

Grid - Oefening 4
codepen.io/shooft/live/vYgvNvM
De code voor jou:

Ca rd S B m e e r a dva ﬂ Ce d codepen.io/shooft/pen/LYKMpMg

.......................... GeDrUIK grid VOO A8 laY OUL VAN CaNS,
Met grid kun je de layout van een hele Grid - Oefening 3
pagina (macro-layout) realiseren, maar is e e o de iy e o e
— I:?;canha

o0k zeer bruikbaar voor kleinere delen
van een pagina (micro-layout).

|n deze OEfening ga je grid geeriken Om Comman (— Comman = Cammon T Common ‘ Jncommon
d I t d t | sR::pper - Goldfish a Bitterling Zebra | ::I‘r?lon ‘
€ Iayout van caras Le realiseren. o,'_ . w
Een Card iS een pattern Cat heel Veel WOrdt Comman 1 Rare [ | Rare [T’
. . Guppy — N | Napoleonfi o
gebruikt op het web: artikelen op een % | ’g!!
nieuws-site, producten op webshops, _ e
courses op DLO... o
Blowfis

Nb. Het responsive grid voor de cards samen krijg je ‘gratis’ :-) Dat was oefening 1.
Je gaat je richten op de layout van de cards zelf.



https://codepen.io/shooft/live/vYqvNvM
https://codepen.io/shooft/pen/LYKMpMg
https://www.nngroup.com/articles/cards-component/

Grid - Oefening 4 Voorbeeld:
codepen.io/shooft/live/vYgvNvM

Ca rdS - meer advanced De code voor jou:

codepen.io/shooft/pen/LYKMpMg

(‘/done

1. Ontwerp de card 2. Definieer 't grid 3. Positioneer de items

Rare

Great

white
shark 2“\ |
15000 “+bugme

De vissen en andere informatie komen uit de
Animal Crossing API: acnhapi.com/doc#tag/Fish



http://acnhapi.com/doc#tag/Fish
https://codepen.io/shooft/live/vYqvNvM
https://codepen.io/shooft/pen/LYKMpMg

Grid - Oefening 4 Voorbeeld:
codepen.io/shooft/live/vYgvNvM

Cards - meer advanced o, D codevoorjou

2. Definieer 't grid ®» Schriffde CSSvoordeli = Resultaat
Z0 hoog als ‘rare’
(min-content) Daarvoor heb je nodig: Great
Rare - - display white
Great Gap van .2em - grid-template-columns le‘ggg‘
white < - grid-template-rows
shark AL De rest van de ruimte - TOW8ap
15000 + buy me

T~20 hoog de button

/. .
\ (min-content)

De rest van de ruimte Zo breed als ‘buy me’
(1fr) (max-content)



https://codepen.io/shooft/live/vYqvNvM
https://codepen.io/shooft/pen/LYKMpMg

Grid - Oefening 4 Voorbeeld:
codepen.io/shooft/live/vYgvNvM

Ca rdS - meer advaﬂced De code voor jou:

codepen.io/shooft/pen/LYKMpMg

\ Te rij & 1e kolom

Links geplaatst (start)

3. Positioneer de items ) »  Schrijf de CSS voor de » Resultaat
1e tot 3¢ rij & 1een 2¢ kolom

e h2, p’'s, Img en buttons -

Hele hoogte Daarvoor heb je nodig: Great white shark@
- grid-row-start

1e en 2erij & 2¢ kolom - grid-row-end

Links en boven geplaatst - grid-column-start >15000

Boven de titel (z-index) - grid-column-end

2e rij & 1e en 2¢ kolom - align-self

(voor lange woorden) - justify-self

Boven de img (z-index)
- z-index

3¢ rij & 2¢ kolom

3¢ rij & 1¢ kolom
Links en midden geplaatst

Voor de m en
zwartelEE


https://codepen.io/shooft/live/vYqvNvM
https://codepen.io/shooft/pen/LYKMpMg

Grid - Oefening 4 Voorbeeld:
codepen.io/shooft/live/vYgvNvM

Ca rdS - meer advaﬂced De code voor jou:

codepen.io/shooft/pen/LYKMpMg

De h2 is zelf ook een grid
met een kolom (min-
content) zodat elk woord

o9 T e e »  Schrijf de CSS voor de = Resultaat
begint. h2, p en button
Daarvoor heb je nodig:
De h2 heeft een text-shadow - grid
zodat de tekst leesbaar blijft - grid-template-columns

als die overlapt met de image
(bijv. Napoleonfish).

- text-shadow

- content
- padding-right

Aan de button is met ;:before ,
- font-weight

een + toegevoegd.

- float
De eerste letter is groot en - padding-left

- font-size
vet gemaakt en heeft een e waight
ander kleurtje. Voor het - TONtWEIg

- color

uitlijnen — good-old float.


https://codepen.io/shooft/live/vYqvNvM
https://codepen.io/shooft/pen/LYKMpMg

CIRYC
9AIUCE(
OGL6VIVE ¢
CKID




